SCOREKEEPER
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DevicelD: 128d341047732147

Um zu Beginnen den
Punkt ,Setup app
using a QR code”

antippen

Settings Advanced _J)
L Connection A
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== Event Selection ~
stage
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Target
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Wenn der QR-Code
gescannt ist auf
»Speichern® tippen
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° 18 - BURSELL Dan 43
Welsingborgs BSK (L)

1 2 3 4 5 6 End Total

ANLEITUNG SCOREKEEPER NG-LITE & PRO

&
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Settings

£ Connection ~

Center barcode in the finder
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Session

Torgel
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Cancel
@ vanpusee ~

Currenl Langusge Engih

8t Updiote Lanzuages >

Den QR-Code auf der
Scorekarte scannen

Wenn die Sprache
geandert werden soll
nach dem Scannen des
QR-Codes den Punkt
»,Update Language*“
wahlen

Additional | anguagos

ansk-Vanish

Francais. Frescn
TR Moo
Bahasa Indonesia- Indonssian
aliano- tzaias

B8 - Japanese

Ml - Mikaysia

B2 THSd L

Dort die gewiinschte
Sprache auswahlen,
und wieder zuriick
ins Hauptmenii
gehen
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Die Pfeilwerte
des:der Schiitz:in
eingeben.

Den/Die gewiinschte:n
Schiitz:in auswahlen

Session |

< 1B-BURSELL Dan @ -Buussu.mn @
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Um Pfeilwerte zu
korrigieren auf den:die
betreffende:n Schiitz:in

tippen

Wenn der Wert
korrigiert, ist mit dem
»Zurlick-Button“
bestatigen

Den betreffenden
Pfeilwert antippen und
den entsprechenden
Wert eintippen.

Stand 08/2023

Wenn der letzte
Pfeilwert des:der
Schitz:inin der
Passe eingegeben ist
springt das System
ins Auswahlmeni
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Currenr Foglish -

B usdacer Fnelin

Beutsch - German

»Current Language*“
klicken, hier erscheint
ein Auswahlfeld.
Nun die gewlinschte
Sprache auswahlen

1508 B8 @ o*sw

TING

Session 1
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Helsingborgs BSK (L)

@ 10-BERGQUIST Torbjom
Helsingborgs BSK (L)

Die drei vorhergehenden
Schritte fiir alle
Schitz:innen der
Scheibe wiederholen.

Session 1 E
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Nach Bestatigung
springt das System
wieder ins
Auswahlmenii

6| X X 109 9 9 57 324

@ 10-BERGQUIST Torbjsm 219
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Man kann sich jederzeit
die gesamten
Scorekarten ansehen



ANLEITUNG SCOREKEEPER NG-LITE & PRO
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% Delete End

Mit dem ,,Zuriick- Man kann sich auch Mit dem ,,Zuriick-
Button“ kommt man jederzeit die Button wieder in die
immer ins Scorekarte einzelner Schiitz:innenlbersicht
Auswahlmenii Schiitz:innen ansehen

Griine Schrift = Scorekeeper NG Lite
Blaue Schrift = Scorekeeper NG Lite & PRO aber nur einmalig!
Schwarze Schrift = Scorekeeper NG Lite & PRO
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